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ในปจจุบันขอมูลขาวสารมีจำนวนเพ่ิมมากขึน้ ซ่ึง
เอ้ืออำนวยตอการคนควาจากการเพิ่มของขอมูล
ขาวสารทำใหเกิดวิธีการรับขอมูลขาวสารอยาง

เทคโนโลยอัีจฉริยะ (Ubiquitous Technology)
กับยเูลรินนิง่ (Ubiquitous Learning)

นิตยา บุญปรติร*
สมปอง อนเดช**

ใน
กวางขวางผานทางอุปกรณที่รายลอมตวัเราอย ูซ่ึงสามารถ
ใชฟงเสยีง เพิม่แสง เพิม่แรงสัน่สะเทอืน สรางสีสัน หรอื
เคลื่อนท่ีได เหลาน้ีเปนสวนหน่ึงในการปรับตัวเขาหา
ธรรมชาตผิานทางการเชือ่มตอหลายชองทางเขาสหูองเรยีน
อัจฉริยะ ครูและนักเรียนสามารถเรียนรูไดอยางลึกซ้ึง
ยิง่ขึน้ผานทางกระบวนการเรยีนรตูามความเปนจริง  โดย
เชื่อมตอขอมูลขาวสารจากบานและโรงเรียนเขาดวยกัน
การใชอุปกรณบางตัวเพื่อสงเสริมการศึกษามีประโยชน
ในแงของการกระตุนผูเรียนใหเกิดความสนใจมากย่ิงขึ้น
โดยระบบเทคโนโลยอัีจฉรยิะน้ีจะชวยใหนักเรยีนเรยีนรจูาก
การปฏบัิต ิและทลายกำแพงในการติดตอส่ือสารผานทาง
คอมพิวเตอรเพื่อใหนักเรียนมุงมั่นจดจออยูกับงานท่ีไดรับ
มอบหมายมากกวาสนใจสภาพแวดลอมอ่ืนๆ

ดังน้ัน การเพิ่มพูนของขอมูลขาวสารเน่ืองดวย
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีในปจจุบันผลักดันใหมนุษย
ตองหาวิธีใหม เพื่อจัดการกับขอมูลจำนวนมากมาย
มหาศาลที่เกิดขึ้นทุกวัน บางทีมนุษยคงจำเปนตองสราง
อุปกรณหรือโปรแกรมใหมๆเพิ่มขึ้น เพื่อรับมือกับขอมูล
ตองปรับปรุงระบบใหสามารถตอบสนองตอขอมูลที่มา
ใหมไดโดยฉับพลนั และไมตองใหคนมาเกีย่วของแตอยาง
ใด จึงทำใหเกิดระบบเทคโนโลยีอัจฉริยะข้ึน และระบบน้ี
ทำงานเองโดยอัตโนมัติ ไมตองรอคำส่ังจากใคร

ความหมายของยูบคิวตัิส (Ubiquitous)
ยูบิควิตัส (Ubiquitous) เปนภาษาลาตินมีความ

หมายวา มีอยูในทุกแหงหรืออยูทุกแหงในเวลาเดียวกัน
มารค ไวเซอร (Mark Weiser) แหงศนูยวิจัย Palo Alto
ของบริษัท Xerox ประเทศสหรัฐอเมริกาไดใหคำนิยาม
ยูบิควิตัสคอมพิวติง (Ubiquitous Computing) ไววา
หมายถึง กระบวนการบูรณาการ (integrating) คอม-
พิวเตอรเขากับ Physical World อยางไรขอบเขต
(seamlessly) การพัฒนาส่ิงเหลาน้ีทำใหเทคโนโลยีตางๆ
เขามาเก่ียวของกับการดำเนินชีวิตประจำวัน Ubiquitous
Computing รวมถึงเทคโนโลยีคอมพิวเตอรประเภท
ไมโครโปรเซสเซอร (microprocessors) โทรศพัทเคลือ่นท่ี
(mobile phones) กลองดิจิตอล และอุปกรณอ่ืนๆ  หมาย
ความวาเราสามารถเขาถึงขอมูลสารสนเทศไดทุกหนทุก
แหงในสภาพแวดลอมที่สามารถใชคอมพิวเตอรเชื่อมตอ
กับเครือขาย ไมวาจะอยูในท่ีแหงใดไดเหมือนเปนของ
ตนเอง (โชจิ ฮิตากา, 2545 )

ลกัษณะสำคญัของระบบเทคโนโลยีอจัฉริยะ
(Ubiquitous Technology)

กุญแจสำคัญในการใชระบบเทคโนโลยีอัจฉริยะ
ซ่ึงเชือ่มตอครอบคลุมทกุพืน้ที ่มลัีกษณะสำคญั (Emerg-
ing technology for learning, 2007) ดงัน้ี

1. มีลักษณะเปนระบบเฉพาะ
2. ที่ตั้ง :- ไมวาจะเปนอุปกรณหรือวัตถุก็

สามารถมีที่ตั้งของตนเองไดโดยใชวิธีแตกตางกัน และ
มีระดับความแมนยำท่ีตางกัน เชน ระบบ Wi-Fi
สามารถติดตามสัญญาณไดคอนขางแมนยำ เปนตน

 * นักบรรณสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี
** บรรณารักษ หองสมุดสถาบันวิจัยโภชนาการ มหาวิทยาลัยมหิดล
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3. ระบบประสาทสัมผัส :- ระบบนี้ใชตาและหู
ในการสัมผัส สรางเครือขายซ่ึงเก็บรวบรวมขอมูลหรือ
กระทั่งมีปฏิกิริยาโตตอบกับขอมูลที่ไดรับระบบการเชื่อม
ตอโดยใชเซ็นเซอรจับ โดยมากแลวมักใชตรวจจับคล่ืน
ความถี ่แรงกดดนั อุณหภมู ิความเร็ว สภาพอากาศ น้ำ
ความเครียด ความชื้น หรือระดับความสูง

4. ประสิทธิภาพในการเช่ือมตอ :- ระบบการ
เชือ่มตอแบบไรสายเปนหวัใจสำคัญในการใชระบบเทคโนโลยี
เชือ่มตออัจฉรยิะ ตวัอยางของเทคโนโลยีอัจฉรยิะ ไดแก
เทคโนโลยีไรสาย 3G เทคโนโลยีอารเอฟไอดี (RFID)
เทคโนโลยีการแสดงผลขอมูลเสมือนจริง เปนตน

ยูบคิวตัิสเลรินน่ิง (Ubiquitous Learning)
ยบิูควิตสัเลิรนน่ิง (Ubiquitous Learning)  หรอื

เรียกสั้นๆ วา U-Learning คือการจัดการเรียนการสอน
หรอืบทเรยีนสำเรจ็รปู (Instruction Package) ทีน่ำเสนอ
เน้ือหาและกิจกรรม การเรียนการสอนผานเทคโนโลยี
เครอืขายทัง้แบบใชสายและไรสาย รวมไปถงึพวกอปุกรณ
ตางๆ ที่ใชในการประมวลผลแบบไรขอบเขต ผูเรียน
สามารถเรียนไดทุกที่และทุกเวลา ที่จริงแลวนาจะมาจาก
คำวา Ubiquitous e-learning แต e- ไดถูกตัดหายไป
เนือ่งจากเปนการเรยีนรทูีเ่ปนสวนหน่ึงของการดำเนินชีวิต
ซ่ึงเกี่ยวพันกับวิธีการเรียนหลากหลายแบบรวมกัน ทั้ง
แบบดั้งเดิมและการใชเทคโนโลยีดานสารสนเทศดวย
(ศยามล นองบุญมาก และไพศักดิ ์ บันลือทรพัย, ม.ป.ป.)

ลกัษณะของยเูลรินน่ิง
ลักษณะสำคัญ 5 ประการซ่ึงบงบอกวาเปน

ยเูลรินน่ิง (Zhang, Jin และ Lin, 2005) ไดแก
1. เน้ือหาในการเรียนมีความทันสมัย
2. สามารถเรียนรูผานทางลักษณะทาทาง

การพดู เน้ือหาขอมูล และผลกระทบ ไมใชเพยีงอุปกรณ
คอมพิวเตอร

3. กระบวนการการเรียนรูไรรอยตอและเปน
สวนตัว

4.  สามารถสื่อสารกับผูอ่ืนไดผานทางเน็ตเวิรค
อุปกรณเชื่อมตอไมยุงยาก

5.   การใหความสนับสนุนดานการส่ือสารสามารถ
พัฒนาตอได

รปูแบบของยูเลรินน่ิง
รูปแบบของยูเลิรนน่ิง ประกอบดวย ศูนยกลาง

เพื่อใหความชวยเหลือในการเรียนรู และผูเรียนสามารถ
เรียนรูดวยตนเอง นอกจากน้ียูเลิรนน่ิงยังรวมถึงโมดูล
ประกอบการเรยีน ซ่ึงมอีย ู 3 ประเภท ไดแก

1. โมดลูคอมพวิเตอรเพือ่รองรบัการเรยีน ม ี 2
องคประกอบยอย

• เน้ือหาหลัก
• ระบบจัดการการเรียนรู

2. โมดูลเพื่อใหความชวยเหลือดานการเรียน
3. โมดูลเพื่อใหติดตอกับบุคคลอื่น

ขอด ีและขอจำกัดของ Ubiquitous Learning
มทีัง้ขอดีและขอจำกัดของ ยบิูควิตสั ซ่ึงสามารถ

สรุปไดดังน้ี (ศยามล นองบุญมาก และไพศักดิ์ บันลือ
ทรพัย, ม.ป.ป.)

ขอดขีอง Ubiquitous Learning
1. Adaptive learning เปนการเรียนรูที่ปรับ

วิธกีาร ใหตรงกบัรปูแบบการเรยีนรขูองผเูรยีน การสอน
ที่ปรับใหเขากับผูเรียนทำใหเกิดการเรียนรูไดรวดเร็ว
ประสิทธิภาพสูงและเขาใจไดมากกวา เชน การติดตาม
กิจกรรมการเรียนของผูเรียน การแปรผล และใชขอมูล
ใหมๆ เสริมกระบวนการเรียน

2. Pervasive Learning หรือ Ubiquitous
Learning Environment (ULE) เปนสถานการณการ
เรียนรูแบบ pervasive (omnipresent education or
learning) การเรียนเกิดขึ้นรอบตัวนักเรียน โดยนักเรียน
อาจไมรตูวั ขอมลูไดรวมไวในอุปกรณตางๆ ขอเพียงผเูรยีน
พรอมที่จะเรียน

3. การเชื่อมตอกับเครือขายไมวาผูใชงานจะ
เคลื่อนยายไปยังสถานท่ีตางๆ

4. การใหบริการที่สามารถเปลี่ยนไปตามสถาน-
การณ ทั้งสถานท่ี อุปกรณ ปจจัยทางกายภาพอื่นๆ

5. การบูรณาการ U-learning น้ันทำใหเกิด
ประโยชนตอประสบการณการเรียนแบบกลางแจง (out-
door) และการเรียนภายในอาคาร (indoor) ตัวอยาง
การเรียนกลางแจง ไดแก ในสวนศูนยกลางของเมือง
ในปา สวนการเรียนภายในอาคาร ไดแก ในพิพิธภัณฑ
ศูนยการเรียนรู หองปฏิบัติการ หรือที่บาน
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  UK Equator Interdisciplinary Research Collabo-
ration ประเทศอังกฤษ ไดทำการศึกษา Digital Aug-
mentation เพื่อเช่ือมกระบวนการเรียนรูในสถานท่ีจริง
และการเรียนในหองเรียน โดยเลือกวิชานิเวศวิทยา
สำหรับนักเรียนระดับประถมปลาย ศึกษานิเวศวิทยา
ของปา เครือ่งมอืตางๆ ทีใ่ช เชน PDA กลองสองทางไกล
การถายภาพทางอากาศ คอมพวิเตอร เครือ่งอัดเสยีงและ
กระจายเสียง เครื่องมือติดตามนักเรียนขณะทำการ
ทดลอง ผเูรยีนเก็บขอมูลจริง โดยสงขอมูลทีไ่ดผาน PDA
และกลับมานำเสนอส่ิงทีค่นพบเทยีบกบัขอมูลในหองเรยีน
และพบวาการออกแบบกระบวนการเรียนสามารถทำให
ประสบการณการเรียนรูของผูเรียนกวางข้ึน และเช่ือม
การเรียนในหองเรียนกับชีวิตจริงได

ขอจำกดัของ Ubiquitous Learning
1. ระบบเชื่อมโยงเครือขายเพื่อใหครอบคลุมถึง

ขนาด Ubiquitous  ตองใชการลงทุนสูงมาก
2. จำนวนผใูชบรกิาร และผทูีม่คีวามสามารถใน

การเขาถงึเทคโนโลยดีงักลาว ยงันอย ไมคมุคาการลงทนุ

สรปุ
ระบบเทคโนโลยีอัจฉริยะน้ีเปนความกาวหนา

ของเทคโนโลยีการสื่อสาร เปนความคิดที่จะทำใหการ
เชื่อมตอของเทคโนโลยีและระบบขอมูลเปนไปโดย
ธรรมชาติไมยุงยาก ในการเชื่อมตอระบบน้ีสะทอนให
เห็นความเปล่ียนแปลงดานความสัมพันธระหวางมนุษย
กับเครื่องกลวาเปนไปอยางธรรมชาติยิ่งข้ึนโดยใชพลัง
ในการเช่ือมตอของระบบขอมูลตางๆ

ระบบเทคโนโลยีอัจฉริยะทำใหผูคนรับขอมูล
ขาวสารและเรียนรูไดอยางท่ัวถึงยิ่งขึ้นโดยไมจำกัด
สถานท่ีและเวลา คาดวาในอนาคตระบบน้ีจะไดรับการ
พัฒนาเพ่ิมเติมเพื่อนำมาใชประโยชนกับงานดานอ่ืนๆ
ไดมากยิ่งขึ้น
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